
Builder

Builder

Builder sind Teammitglieder mit eingeschränktem Zugriff auf teaminternen Informationen. Sie bauen
großartige Bauwerke für den Server, um ihn voranzubringen und mitzugestalten.

Im Ausgleich genießen sie viele Freiheiten, Sonderrechte und vor allem Anerkennung.

Builder werden von unserem Team persönlich oder durch eine Bewerbungsphase ausgewählt.

Die Anforderungen werden in Bewerbungsphasen bekanntgegeben.

Danach aktiv zu fragen, mindert die Chancen erheblich...

Hinweis:

Die Zusatzrechte (betrifft alle Rechte, die in normalen Spielerrängen nicht enthalten sind) sind nur für den
Eigenbedarf zu verwenden und in der Supportspalte für Support!

Rechte als Builder
Überall:

Unbegrenzte Homes
Volle Rechte auf das Bearbeiten von Rüstungsständern

Eventwelt:

GM 1 / Kreativmodus / GMC
WorldEdit
Debug-Stick
/skull

Kreativwelt:

Debug-Stick
/skull

Baustube (Builder-Projektserver):

GM 1 / Kreativmodus / GMC
WorldEdit
WorldEditSchematics
Debug-Stick



Vollständige Region- und Flagrechte
Anspruch auf eine eigene Projektwelt

Zum Teilserver Baustube:

Eigenständiger, geschlossener Teilserver, der speziell zum Bauen bereitsteht. Es sind wesentlich schnellere
WorldEdit Vorgänge gegenüber den anderen Teilservern (z.B. Bauwelten, Event) möglich und Bauprojekte
wie z.B. große und umfangreiche Bauwerke können besser realisiert werden.

Nur die Builder, Baumeistern, Architekten und Teammitglieder mit Vollzugriff können die Baustube betreten.
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